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PLAN DE LA PRÉSENTATION

• Rôle d’une salle d’étude physique

• Difficultés lors du passage en ligne

• Points d’attention et plateformes disponibles

• Options de mise en place 

• Discussion



RÔLES D’UNE SALLE D’ÉTUDE 
PHYSIQUE



FONCTIONS DE LA SALLE D’ÉTUDE

Espace de sociabilité et socialisation

• Partition et planification du « temps libre »

• Prise d’habitudes liées aux études supérieures

• Création et cimentage de groupes de pairs

• Lieu de rencontre et de discussion

• Lien fréquent avec des lieux purement dédiés 
aux contacts sociaux

Centre de ressources

• Lieu adapté à l’étude (au contraire du 
domicile)

• Lien fréquent avec les bibliothèques 

• Mise à disposition de matériel et ressources 
informatiques

• Consultation des pairs 
– Expertise

– Rassurement

– Organisation du travail de groupe  

(Alava / Romainville ; Roselli et al. 2016 ; Trinquier / Clanet 2001) 

Tiers-lieu :
Regroupement d’« unités isolées et distinctes sont réunies par et autour d’un récit commun » (Burret 2017)



DIFFICULTÉS LORS DU PASSAGE EN 
LIGNE



SOC IAB IL IT É S 
E M PÊ C H É E S

Étudiant.e.s primo-inscrit.e.s de l’USL-B

– 60% s’estiment découragés / démotivés

– 30 % s’estiment en décrochage

« Décrochage Covid »

➢ Manque de relations 
sociales

➢ Perte du sens des études 
supérieures 

➢ Acquisition des codes de 
l’enseignement supérieur 
compliquée

➢ Intégration à la 
communauté étudiante 
retardée

FEF, novembre 2020

Lutter contre l’échec…, mars 2021



É LOIG N E M E N T  DE S 
RE SSOU RC E S

Renforcement des inégalités

➢ Accès à l’information 
complexifié

➢ Renvoi à l’espace privé 
défaillant

➢ Peu de soutien de pairs 
« différents »

➢ Fracture numérique 
intensifiée

Étudiant.e.s primo-inscrit.e.s en CFWB

– 15,23% disent rencontrer des difficultés techniques par rapport 
aux cours en ligne

– 12,04% disent ne pas disposer d’un endroit calme pour suivre le 
cours

(FEF, novembre 2020)



POINTS D’ATTENTION ET 
PLATEFORMES DISPONIBLES 



(RÉ)INSTAURER UN ESPACE-TEMPS

• Espace
– Accessibilité 

– Spatialité numérique 
• « espace praticable » 

• « production d’espace » (François / Triclot 2020)

– Possibilité de mise en scène de soi
• Avatars, smileys

• Expression des goûts et styles

– Outils de communauté

– Permanence

– Structuration par activités

• Temps
– Accessibilité

– Synchronie souple
• Replacer de la synchronie dans un 

ensemble largement asynchrone

• Conserver les avantages de la distance

• S’adapter aux profils « sociaux » et 
« observateurs »

– Structuration par périodes et buts
• Permettre le « à la carte »

– Impermanence 
• Éviter la surcharge



FAVORISER LES COMMUNAUTÉS 

• Affinités

• Responsabilités

• Gestion d’un commun

• Fonction récréative

• Lien avec d’autres pratiques et espaces



OPTIONS DE MISE EN PLACE



U T I L I S E R  L E S  O U T I L S  
I N S T I T U T I O N N E L S  

• Microsoft Teams, disponible dans de 
nombreux établissements 

• Subdivision équipe > canal

• Un canal par « espace » lié à un but

• Étude

• Travaux de groupe

• Discussion

• Espace permanent

• Peu de possibilités récréatives ni de mise en scène de 
soi 



A L L E R  C H E R C H E R  L E S  
F O R M U L E S  Q U I  
F O N C T I O N N E N T

• Fonctionnement analogue à Teams

• Ergonomie plus importante

• Salons textuels / vocaux 

• Limite d’affichage de la vidéo

• Permanence très élevée

• Nombreuses fonctionnalités sociales 

• Mise en scène de soi

• Réappropriation facilitée

• Nécessite une gestion souple et permissive



M I N I M A L I S E R  P O U R  
O P T I M A L I S E R

• Rôle de repère temporel et « d’embrayeur d’étude »

• Groupes plus réduits

• Présence efficace des enseignant.e.s / tuteurs / tutrices

• Bon rapport temps / efficacité de la coordination

• Modèle du « Zoom Coffee Break »

• Utilisation d’un système de discussion 
instantanée

• Skype, Zoom, Jitsi, Google Meet,…

• Principe des heures fixes



O S E R  L E  R Ô L E  S O C I A L

• Tiers-lieux en ligne

• Second Life

• Minecraft

• NextMeet

Nextmeet

Second Life

• Lien social fort

• Spatialité forte 

• À combiner avec d’autres initiatives ?

• Pas conçus comme espaces d’étude 
proprement dits Gather Town



Haut gauche : Salle de lecture principale de la bibliothèque de 
la  KU Leuven, recréée par des étudiants en histoire

Bas gauche : vue extérieure

Haut droite : Vue extérieure de Liège, recréée par le projet 
LiègeCraft



P L A C E R  L E  C U R S E U R
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C O O R D O N N E R  L’ O F F R E

• Rendez-vous Jitsi réguliers et plateforme Discord permanente ?

• Groupe Teams par Département et hall d’accueil GatherTown ?

• Horaires spécifiques selon les types de fonctions ?

• …



DISCUSSION
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